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Настольная образовательная игра  

«Заповедные дела» 

А  

Особенностью образовательных игр состоит в том, что они в непринуждённой интерактивной 

форме обеспечивают реальные условия для активной мыслительной деятельности, способствуют 

формированию и развитию креативного мышления учащихся и при  этом расширяют их знания.  

Всем хорошо известно, что только тот вид деятельности способен обеспечить психологический 

комфорт человека, который основан на добровольности и интересе. Именно в игре человек 

испытывает радость побед и восторг открытий, в игре он мечтает и фантазирует, стремиться 

«взять» высоту и помериться силой и умом с противником. Образовательная игра к этому добавля

ет знания и умения их применять.  Главная цель данной игры создать условия для познавательного 

интереса обучающихся в области природоохранной деятельности , многообразия природы и личной 

ответсвенности человека перед 

Оглавление: 

Инструкция к игре 
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Легенда игры (задания и вопросы) 3 

Карточки вопросов с 1по 12 4 

Карточки ответов (оборотная сторона карточек вопросов) с 1по 12 5 
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Поощрительные карточки-фотографии редких животных и растений 12 

Оборотная сторона  («рубашка») поощрительных карточек 13 
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ИНСТРУКЦИЯ К ИГРЕ  

Настольная игра-бродилка, которая в познавательной форме знакомит детей с заповедниками РФ, их целью и 
направленностью. Участники игры познакомятся с обитателями охраняемых территорий и волонтерским заповед-
ным движением. Игра способствует расширению знаниям об особенностях ООПТ РФ, развитию кругозора, 
наблюдательности, коммуникативных навыков, памяти. Она помогает формированию экологической культуры и 
эмоционально – положительного отношения к окружающему миру, гражданской ответственности 

Легенда игры. В некоторый условный заповедник съезжаются с разных сторон будущие волонтеры. В 
первый день пребывания участники проходят по экологической тропе. По мере прохождения тропы они знако-
мятся с жителями заповедника, помогают в его обустройстве, фотографируют редких животных и растения, по-
рой попадают в нештатные ситуации. 

На игровом поле (состоит из двух листов А4—можно склеить скотчем) маршрут экологической тропы – 
каждый шаг обозначен кружком с числом определенного цвета:  
Синий – свободный шаг;  

Красный – игрок пропускает ход по причине, обозначенной в легенде, и может получить бонус «Доброе дело». 
Если игрок уже заработал «бонусы», то он имеет право не пропускать ход, вернув два бонуса в общий 

«банк»;  
Зеленый и Желтый – игрок перемещается по стрелкам на несколько шагов вперед или назад соответственно 

легенде, при этом можно ответить на дополнительный вопрос и заработать бонус. 
На поле имеются кружки с вопросами, попав на них, игрок отвечает на вопрос, записанный на карточке, ле-

жащих в стопке рядом с игровым полем. Если правильно отвечает (ответы на оборотной стороне карточки), то 
получает фотографию краснокнижного животного или растения с кратким описанием, - они размещены на поощ-
рительных карточках. Если ответ неправильный, то игрок делает шаг назад. Игра заканчивается, когда до фини-
ша добирается последний участник. 

В игре определяются три победителя:  
а) кто быстрее всех дошел до финиша,  
б) кто собрал больше всех фотографий т.е. лучше всех подготовлен,  

в) тот, кто собрал больше всего бонусов «добрых дел».  
В игре принимают участие от 3 до 6 игроков. Возраст 8+. Время от 30 мин. 

Ход игры: 
1. На первом этапе игроки знакомятся с условиями игры. Распределяются разноцветные фишки (для передвиже-
ния по полю) между игроками. Определяется очередность ходов (по числам, выпавшим, на кубике). 
2. На втором этапе посредством бросания кубика и выпавшему числу делают игровые ходы. При попадании на 
определенный цвет дорожки игроки выполняют 
определенные действия (см. Легенду). 
3. Игра заканчивается, когда все игроки добираются 
до финиша. Победители определяются в трех кате-
гориях: а) скорость б) знаток в) лучший помощник. 

Если игроки впервые участвую в игре, то до 
начала игры можно не сообщать об этих номинаци-
ях, и тем приятнее будет тем игрокам, кто может и 
не пришел первым, но зато набрал больше плюсов в 
другой деятельности. 

К игре прилагаются пустые шаблоны карто-

чек-заданий, которые можно самостоятельно запол-

нить по своему усмотрению, включая материалы по 

региональным ООПТ.  

Если игроки не опытны игру может прово-

дить педагог, подготовленный старшеклассник. В 

ином случае проводят сами участники выбирая ве-

дущего, который следит за ходом игры, читает вопросы и задания из легенды. 

ОБОЗНАЧЕНИЯ  

        - Свободный шаг - без выполнения каких-либо условий.             - Возвращение назад на несколько шагов по стрелке.  

  - Переход вперед на несколько шагов по стрелке.                          - Игрок пропускает ход, согласно легенде.     

  - Ответить на вопросы с карточки заданий.                                           - Направление перемещения. 

 

 

1 4 

13 8 

6? 
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№ 

 шага 
Л е г е н д а  и г р ы  

Ситуации, вопросы, задания. ответы 

4 С горы камнепад—придется вернуться назад 

8 Площадка  для наблюдения за птицами.  Назовите 10 известных вам птиц, обитающих в лесу. 

13 Вас по ошибке схватил белоголовый  орлан и перенес через залив. А могут ли орланы в природе под-
нять человека? (ответ: нет они поднимают добычу до 10кг). 

16  К побережью приблизились касатки. Как не задержаться и не сделать фотографии.  А к какому семей-
ству животных они относятся? (дельфиновые). 

23 Вы остановились, чтобы помочь сделать указатели. А как определить стороны света в лесу? 
(муравейники - пологая сторона обращена на юг. Густые ветви отдельно стоящих деревьев обращены 
на юг. Годовые кольца на пнях отдельно стоящих деревьев вытянуты к югу...) 

24 Вы забыли набрать воды из родника и вернулись в нему. А можно ли пить из любого родника? (Нет. 
Только из того, где вода определена, как питьевая. Некоторые родники могут быть загрязнены.) 

27 Здесь подкармливают животных солью. Вы помогли принести мешки и рассыпать по кормушкам. А 
для чего это делают? (Травоядные испытывают недостаток соли—ее мало в растениях. И как след-
ствие у лосей, оленей, косуль могут начаться проблемы с костной тканью). 

30 Вы увидели недалеко от тропы медвежат и решили вернуться назад. Правильно ли вы сделали? ( Да, 
т.к. рядом может находиться медведица, а это очень опасно). 

34 Вас попросили поучаствовать в гидрологическом исследовании. А что еще измеряют кроме темпера-
туры воды? (цветность, запах, вкус, прозрачность). 

38 На этой площадке проводилось кольцевание птиц, и вы помогли орнитологам. А для чего это делают? 
(это позволяет судить о путях и сроках миграции птиц, их расселении, численности, о продолжитель-
ности жизни). 

43 Здесь вы остановились, потому что вас попросили помочь развесить птичьи домики. Но зачем сейчас в 
середине лета?  (Развешивать в не сезон можно и нужно. За это время домик «постареет» приобретёт 
более естественные природе свойства, птицы могут исследовать дом, узнать, где он находится, и, воз-
можно, использовать его в качестве убежища в холодной период времени). 

47 Вам повезло: через болото вас перевезли на лосе. А есть ли одомашненные лоси или это сказка? 
(Раньше некоторые народы Север: ханты, якуты, а также из Скандинавии запрягали их в сани, ездили 
верхом. Но затем лосей вытеснили лошади—они более выносливые. Но и сегодня в некоторых хозяй-
ствах , фермах приручают лосей и используют для получения молока и используют как  транспорт). 

49 Ой! Вы на предыдущем привале забыли свой рюкзак—придется вернуться. 

57 Вы повстречали ребят из  «Голубого патруля». Поможете им? А чем занимаются дети и молодежь в 
этой организации? (Молодёжное общественное движение по охране водоёмов и рыбных ресурсов. Бы-
ло массовым в СССР,  сохранилось в некоторых регионах и сегодня ). 

59 В  зарослях кустов вы увидели тигра. И скорее перебрались  через реку. Будете ли вы в безопасности 
на другом берегу ведь кошки не любят воду ? (Нет. Тигры и любят воду и могут хорошо плавать ). 

65 В заповедниках , как правило мало бытового мусора, но вот в других ООПТ—достаточно. Поможем 
погрузить мусор на самосвал? Пропускаем ход и далее перебираемся на финиш. 

68 Надо еще кое-что набросать в дневник, чтобы потом не забыть. Тем более, что до финиши два шага. 


